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La banda sonora de cada momento

Quizas no le han prestado tanta atencién, pero los /
efectos sonoros y la musica son fundamentales en
los relatos audiovisuales. No solo refuerzan los signifi-
cados de las imagenes, sino que aportan emotividad
y agregan nuevos sentidos a lo que vemos.

Imaginen ver una pelicula sin sonido, se perderian muchi-
simo de lo que alli sucede.

Muchos filmes, incluso, son
memorables por su banda
sonora, ¢(recuerdan alguna?

(REAR (ONLA
IMAGINACION

Propuestas para jugar sin elementos

Para comenzar a reconocer su importancia en los rela-
tos, pueden jugar a “Digalo con sonidos”. Cada inte-
grante de la familia piensa en una pelicula conocida.
Usando distintas voces o haciendo sonar el cuerpo,
deben transmitir la musica, las acciones o cualquier
pista para adivinar de cual se trata. Quien lo logra pasa
ahora a “hacer sonar” su pelicula.
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Los relatos también pueden contarse Unicamente con Tona atta (i |
sonidos. En la seccién Contar encontraran una actividad Ganancia Wet (dBi: | ]
para crear efectos con materiales cotidianos y contar Gencabry @y |1 5] ]
Relatos sonoros. fnchede sterem (| 1003 [ ]
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Alli hay también otra propuesta para se[epcionar La banda ] ] ] [0
sonora de tu historia. Pueden utilizar alguna que

hayan creado con otra de las fichas, o una que les guste i .
O tengan en sus casas. Nermelizar velumen peicibids ~la [0 |LiFs

En la seccion Crear podran crear relatos propios y ele-
gir su musica y sus efectos sonoros.

En la seccién Contar también encontrardn propuestas s
para hacer Una botonera de efectos especiales y un ot s e, i et
proyecto para narrar en formato Podcast.

PARA EXPLORAR MAS

Corto audiovisal La terrorifica historia de la pintora fantasma: Creacidén de efectos especiales.

www.historiasparaarmar.org
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